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成都博瑞传播股份有限公司投资者关系活动记录表

                                                                编号：2024-002

投资者关系活动类别

R特定对象调研   £分析师会议     □媒体采访      □投资者说明会

□新闻发布会          □路演活动       □现场参观     R其他 （电话会

议）

参与单位名称及

人员姓名

璟诚基金魏锋、陈鑫，万涛基金王睿一，兰丞投资罗小明、吴齐境、刘一东、袁

春春，赛博纳资本黄健益、梁兵，鼎鸿投资谭人源、王钊，成科创投廖蕾，山海

资产李兵，吉石资本李吉，申万宏源文岛，中银律所李新卫，远东国际魏冠甲，

路演光年王璐瑶、何天骄，金股投资曹志平，安卓投资李伟

时间 2024年 5月 28日

地点 博瑞传播公司会议室

上市公司接待人员姓名 副总经理、董事会秘书苟军，证券事务代表王薇

交流主题 一、公司及重点业务介绍

博瑞传播公司系成都市属国有传媒类上市公司，经多年的转型发展，公司以

打造“成都文创数字新经济重要资本平台”为战略定位，围绕“智慧管理、数字

文创、现代传媒”三大方向，主营业务涵盖智慧管理、现代传播、游戏研运、跨

境电商等领域。

二、看到前期有关媒体报道，博瑞传播将和华为在媒体融合、人工智能内容

审核、文化大数据体系、5G新技术、区块链、微服务、云安全、自主创新等领域

开展全方位合作，请问公司未来布局算力或者大模型业务吗？

近两年，公司围绕打造“成都文创数字新经济重要资本平台”的战略定位，

将数字新经济作为未来的发展方向积极谋篇布局，算力作为数字经济时代的新生

产力得到了广泛关注。公司年初与华为签订全面合作协议，一方面是基于过去与



华为良好合作关系（双方已在生学教育相关业务中推进了多项合作），另一方面

也是希望进一步通过向华为学习交流，探索符合公司包括算力在内的相关业务新

方向。截至目前，公司正在对算力等业务进行学习、论证，暂未有确定性的计划

和实质性进展，希望后续能在相关领域上有所突破。

三、请详细介绍一下游戏业务的运营现状和未来计划

公司游戏板块目前发展势头良好，下一步游戏业务将继续深化研发、运营、

管理，深入贯彻并执行游戏出海战略，通过国内、海外两条线一起发力，推动公

司的游戏业务高质量发展。目前公司游戏业务国内基本盘发展稳健，《全民主

公》IP 系列游戏市场热度不减，受众较多，2024 年初，公司还取得了新游戏《漫

游五千年》的版号，为下一步发展提供了坚实的基础。游戏出海工作也推进地较

为顺利，公司已通过整合北京漫游谷和成都梦工厂，实现游戏业务的一体化经营

管理，并统一提出“漫游宇宙”，强化品牌意识；另一方面公司在香港的 SPV已

注册完成，未来将通过香港公司对游戏出海业务进行统筹管理，有效降低管理成

本，提升运维效果。后续，公司计划针对东南亚市场开发一些比较有特色的游

戏。近期已取得了 B站《十万个冷笑话》IP（该系列之漫画、动画作品）改编开

发移动端网络游戏的授权，未来也会进一步加强与其它游戏行业头部机构进行合

作，努力提升游戏板块的发展潜力。

四、请介绍一下生学教育业绩承诺情况及及它的未来发展。

公司自 2020 年收购生学教育 60%股权，根据《股权收购协议》约定，业绩承

诺期为四年，从 2020 年起至 2023 年止，生学教育整体经营稳步发展，承诺净利润

及实现的净利润可查看 4 月 30 日公司披露的对赌业绩完成情况的专项说明。

未来，生学教育将持续完善智慧业务生态链。一方面加大业务拓展力度，确

保核心业务稳定增长，持续深耕“智慧教育”和“智慧城市”赛道，充分运用已

拥有成熟的区域高质量教育发展整体解决方案、未来学校数字化校园综合服务解

决方案、城市综合治理智慧解决方案等，加大业务拓展和落地，打造更多“智慧

教育”、“智慧城市”赛道上的标杆范例。另一方面要推动业务结构优化升级，



进一步加强与四川大学华西医院的深度战略合作，加大生命健康和急救教育课程

及配套图书、心理健康测评服务的推广及落地，逐年提高运营型产品及服务营收

占比。此外还聚焦未来进行前瞻性布局，孵育基于 G端 B端业务延伸出的 C端服

务以及未来机会方向布局。同时，要适时引入新的战略投资者，强化合规管理、

增强盈利能力，提升生学教育的整体估值。

五、公司参股成都每经传媒 35%股份，是否考虑向控股股东成都传媒集团申

请将每日经济新闻划分到博瑞传播？

公司持有成都每经传媒有限公司 35%的股份，不参与每经传媒的日常经营进

行管理。公司目前暂无收购计划。

六、目前公司商誉还有 4亿多，是否存在计提的可能性？

公司目前游戏板块有 2.23亿元商誉，收购生学教育形成 1.82亿元商誉。公司

于每年年终根据企业会计准则等规定会对相关商誉资产进行减值测试。2023 年，

公司相关游戏业务及生学教育运营情况良好，且经过减值测试程序未发现减值情

况，无需计提商誉减值准备。

七、请介绍一下公司的跨界电商业务，公司是否会涉及供应链？

公司已取得了 TikTok 跨境电商资质认证，成为 TikTok 跨境 TSP 服务商，并

拥有英国、菲律宾、泰国、马来西亚、新加坡以及越南六国 TSP 资质，并联合深

圳季风投资管理公司拟通过共同投资成立合资公司、建设跨境电商产业园、为入

驻商家提供设备租赁、传播、营销等相关配套服务，打造西南较具影响力的跨境

电商平台。目前项目已进入园区设计环节。后续合作双方将充分发挥自身优势共

同为新公司赋能。深圳季风投资深耕电商行业，对供应链、物流体系等具有较强

的资源及优势。

八、请公司介绍 AI技术在游戏研发中的应用。

公司目前主要在美术开发和游戏测试方面应用 AI 技术，现在的效果是：在美

术投入上可以减少 30%左右的研发成本，效率提升 30%-50%。除了现有技术的运

用，北京漫游谷正筹建 AI 实验室，探索 AI 运用的新方式，为后续加大 AI 技术



投入，持续降低游戏开发成本，提高开发效率方面做技术储备。公司高层对 AI 技

术在游戏行业的发展前景充满信心，认为紧跟潮流同时适度投入很关键。

九、请公司介绍与 B站的深度合作。

2021 年底，B站以 3000 万元增资入股了公司旗下的游戏公司北京漫游谷，获

得漫游谷 11.11%的股权，并向其派驻董事和高管，配合参与公司管理和决策。协

议签订后，双方在游戏联合开发、运营、 IP 合作等多领域开展深度合作。具体来

说，B站为公司提供了资源和渠道的支持，包括游戏上线运营、共同研发等环节，

对公司游戏板块扭亏为盈起到积极作用。近期，漫游谷正式获得 B站《十万个冷

笑话》游戏改编权。

十、公司取得了成都金融城演艺中心外墙的广告运营权，请公司对此做简单

的财务影响评估。

公司旗下博瑞眼界公司已获取成都金融城演艺中心广告位的运营权。因该演

艺中心正处招商引流阶段，经短期试运行实际能提供的财务收益暂时不显著。但

从长远角度考虑，待演艺中心人流量全面提升后，加之该广告位位于成都地标建

筑之上，又接受过央视的采访，其做为户外媒体广告位的知名度将进一步提升。

十一、请公司介绍一下主要业务板块今年预计的发展情况。

整体看，智慧管理业务将继续深度拓展，深耕“智慧教育”和“智慧城

市”，加强业务落地，预计在年内将有稳定向好的发展态势；游戏业务坚定“游

戏出海”及“布局小游戏赛道”两大核心发展战略，响应“文化出海”号召，力

争取得进一步发展；文交所将持续推进现有业务，以期在实现扭亏的同时能逐步

实现良性运营，重点运营好“蛟龙”文化出海平台（文化产品国际交易及清结算

综合服务平台）等；楼宇租赁业务受市场低迷影响或将略有下滑。整体来说，公

司将通过内部调整和外部并购来持续优化业务结构,实现转型升级。

附件清单（如有）




